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PROBA DE DESEN
(durata 4 ore)

Subiectul 1

Sugerati, prin realizarea unei schite la mana libera, una dintre imaginile perspective ale unui
obiect cuprins in Sectiunea 3 — cunostinte de specialitate din portofoliul personal predat.

Reprezentarea va fi facuta in creion grafit, cu umbre si lumini.

Subiectul 2

In imaginea de mai jos este prezentats o foarfeca de gradina, cu maner din lemn, avand
lungimea de 25 cm. Reprezentati in plan instrumentul in pozitia deschis, la scara 1:1.
Desenul se va face in creion grafit, cu umbre si lumini, respectadnd proportiile, cu sugerarea

materialelor.

Subiectul 3
In figura de mai jos este prezentata pictura unui cunoscut

artist din sec. XX, Theo van Doesburg. Aceasta constituie
sursa de inspiratie in realizarea unui spatiu de joaca pentru
copii, intr-un parc, prin preluarea in plan orizontal a
desenului si proportiilor ansamblului si a tuturor elementelor
sale geometrice. Latura lunga a locului de joaca este de
10m. In diferitele suprafete ale acestuia, vor fi amplasate
amenajari  specifice  activitatilor recreative: leagane,
tobogane, bazin cu bile, trasee de joc, etc. Candidatii vor
propune Tnaltimile, texturile si materialele suprafetelor de joc
sau a delimitarilor dintre acestea.

Se cere o perspectiva la nivelul ochiului a spatiului de joaca,
cu reprezentarea obiectelor propuse in amenajare. Desenul
se va redacta cu creioane colorate, cu umbre si lumini.




Criterii de apreciere:
1. respectarea datelor de tema;
2. capacitatea creativa;
3. coerenta compozitiei si corectitudinea rezolvarii;
4. calitatea prezentarii, expresivitatea si acuratetea desenului.

Nota:
Toate subiectele sunt obligatorii, inclusiv paginarea desenelor conform schemei alaturate
Nu se admit reprezentari de elemente straine de continutul temei.
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